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...un talk cosi “shiftato” che t

la voglia di rubarci il microfono
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CODEmMotion
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" TERZA REGOLA:

QUANDO QUALCUNO cRipa|

“STOP", SI ARRENDE
O SVENISCE,

IL COMBATTIMENTO |

FINITO.

0
EMMOLE LOL !
T YaF REGOLA E

LA EIGHT ﬁms
. 0N PARLARA €

g PUR

E *NON* PARLARE

1)

DEL FIGHT CLUB.




* TERZA REGOLA: [ | - pecoLt DEL

LA PRIMA REGOLA £

DOVETE PARLARE!

(esattamente il contrario del "Fight Club")
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30 secondi per proporre
la vostra provocazione

(per alzata di mano: il piu veloce propone)

"LE REGOLE DEL
' FIGHT CLUB:

LA PRIMA REGOLAE/ |

DOVETE PARLARE!

(esattamente il contrario del "Fight Club")
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TRz A N "LE REGOLE DEL | M ‘ I '

Qo248 REGOLA: I ]~ FiGHT CLuB: \ PF 2~ N

LA PRIMA REOLA EL |

DOVETE PARLARE! | 30 secondi per proporre
la vostra provocazione

(per alzata di mano: il piu veloce propone)

(esattamente il contrario del "Fight Club")

5 minuti categorici
per discutere sulla provocazione
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La cybersicurezza sar
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La documentazione non ha piu senso
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Il Software diventera usa e getta. |
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AGILE e finalmente morto. |'&
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I team grandi (da 2 personeinsu) [\
sono controproducenti. \ . '
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Il colloquio tecnico sul codice non ha piu senso. | =
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Il lavoro dello sv




una tecnologia specifica. |g*
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Grazie d

shiftatiditesta.it



